
Introduction Expérimentations Conclusion 1/ 10

Affichage d’informations par des
impulsions haptiques
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Haptique : tactile + retour d’effort

Retour tactile

Ressenti par la peau

Joypad VTPlayer

Braille

Tactons

Brewster [BB04]

Retour d’effort

Ressenti par les muscles

Pantograph PHANToM

Médical

Haptic
Icons

Maclean et al. [MED03]
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Expérimentations

informations par un guidage

150 impulsions par série

PHANToM Desktop

utilisateurs occultés

Buts

tester la discrimination d’impulsions en direction et en
amplitude

tester une utilisabilité immédiate

3 expériences

discrimination de direction

discrimination d’amplitude

discrimination de direction et d’amplitude simultanément
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Résultats expérience 1 (discrimination de direction)

Détails

6 directions

5 séries

une amplitude différente
par série

Analyse

4 utilisateurs font une erreur sur 750 impulsions, les autres
n’en font aucune ⇒ ces directions sont discriminables.

l’amplitude de 2.25cm est jugée trop brutale par les
utilisateurs
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Résultats expérience 2 (discrimination d’amplitude)

Détails

1 direction : haut

3 amplitude

progression de valeurs
d’amplitude linéaire

Analyse

les erreurs sont trop élevées pour affirmer une discrimination

les erreurs portent principalement sur les deux plus grandes
amplitudes
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Résultats expérience 3 (discrimination de direction et d’amplitude)

Détails

2 puis 3 amplitudes

progression de valeurs
d’amplitude linéaire
puis exponentielle

6 directions

Analyse

peu d’erreurs de direction ⇒ l’utilisation de plusieurs
amplitudes ne perturbe pas la discrimination de direction

on peut discriminer des impulsions de deux amplitudes

progression exponentielle a priori meilleure que la progression
de valeurs linéaires



Introduction Expérimentations Conclusion 8/ 10

Synthèse des résultats

Synthèse des résultats

la discrimination d’impulsions dans les six directions haut, bas,
gauche, droite, avant et arrière est aisée

la discrimination d’impulsions de deux amplitudes est aisée
mais avec trois cela pose problème

l’utilisation de plusieurs (deux et trois) amplitudes ne gêne pas
la discrimination de plusieurs directions

Perspectives

tests avec des déficients-visuel

tests d’autres techniques d’interaction

tester cette technique d’interaction dans un logiciel de circuits
électriques haptiques
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Merci de votre attention.
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